
•	 Kače in lestve
Pripomoček: kocka.
Igra lahko nedoločeno število oseb ter pomočnik, ki pobira kocko. 
Prvi, ki doseže številko 100 zmaga. 
Če ima igralec srečo, da pristane pod lestvami, lahko čez njih spleza na vrh. 
Če igralec pristane na kačji glavi, se mora pomakniti nazaj do njenega repa. 

•	 Poštevanka
Igralci skačejo po številih iz določene matematične razpredelnice. S poštevanko 
lahko omejite na katerih poljih se igralci premikajo.

•	 Seštevanje, odštevanje, množenje
Pripomoček: vrečka s fižolčki.
Dve skupini igrata ena proti drugi. 
Eno moštvo vrže vrečko in drugo moštvo izračuna seštevek/odštevek ali zmnožek.
Tekmovanje je še bolj napeto, če ekipi igrata z odštevanjem minut.

•	 Vsakodnevna matematika
Pripomoček: vrečka s fižolčki.
Najdite situacijo iz vsakdanjega življenja in predajte nalogo. 
Na primer: igralci naj polju, na katerem pristane vrečka, prištejejo leta ali število 
igralcev. Nasprotna ekipa mora priskakati na polje s pravilnim rezultatom. 
Namesto seštevanja lahko uporabite tudi množenje. 

•	 Poimenuj število
Pripomoček: vrečka s fižolčki.
Igralci vržejo vrečko in morajo (lahko v tujem jeziku) poimenovati število na 
katerem je pristala. 

•	 Seštevanje in odštevanje s telesom
Udeleženec je postavljen na dodeljeno mesto. Razdelite ostale igralce v 2 skupini. 
Skupini nudita druga drugi račune in njihova naloga je, da vodijo udeleženca z 
rezultati, ki je na igralnem površju. 

Eko igrala d.o.o. Eco play l.l.c., prodaja@ecoplay.si, tel: 05 393 90 20.
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